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1- Nucleo fondante: Algoritmi e linguaggi di programmazione

Argomenti svolti  in relazione al nucleo sopraccitato *Ore dedicate ad 
ogni argomento

Basi fondamentali del linguaggio di programmazione: 
• Editare un programma con il linguaggio C++. 
• Comandi per l’iterazione con l’utente (cin e cout). 
• Utilizzo dei commenti. 
• Utilizzo delle variabili. 
• Operatori aritmetici e logici. 
• Primo programma sequenziale su Dev-C++. 
• Comando di selezione IF semplice e doppio e Switch.
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Iterazione prima parte: 
• Selezione nidificata 
• Comando di selezione switch. 
• Ciclo a condizione iniziale. 
• Comando di iterazione while.
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Iterazione seconda parte: 
• Ciclo a condizione finale. 
• Comando di iterazione do/while.  
• Ciclo a conteggio for. 
• Equivalenza tra il ciclo for e ciclo while. 
• Ciclo con contatore negativo. 
• Cicli annidati.
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Numeri Casuali 
• Generazione numeri casuali 
• Generazione di un numero in un intervallo specifico 
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